EiN UBERFALL

Bei den Reitern handelt es sich um den Nomaden-
stamm der Regenbogenfalken. Er wurde vor ei-
nem Jahr von Esekiel Holzschnitzer gegriindet, einem
alten und wettergegerbten Haudegen. Esekiel scharte
Anhédnger um sich, die er von seiner Idee einer ur-
timlichen Lebensweise begeisterte. Sie legten ihre
Nachnamen ab, bestiegen Reitechsen und eroberten
die Natur der Neuen Lande. Allerdings nahmen sie
Werkzeuge, Waffen und Gewohnheiten mit.

iel des Angriffs ist die Karosse der Miinzwechs-

lers. Zwei Reiter werfen Beile in das Holz der
Tiir. Die Beile wurden mit Sprengkapseln prapariert,
die nach wenigen Sekunden explodieren und die Tii-
re zersplittern. Dann preschen weitere Reiter vor, um
Handelswaren aus der Karosse zu werfen.

enn alle Kisten im Gras liegen oder die Angrei-

fer empfindlich gestoppt wurden, scharen sie
sich wieder um Esekiel. Dieser erkliart, dass sein
Stamm auf der Suche nach Frieden und Harmonie sei.
Doch das Handelshaus Miinzwechsler habe ihnen vor
einigen Monaten den Tod gebracht, denn sie hatten
dem Stamm minderwertige Decken, Kleidung, Werk-
zeug und Waffen verkauft. Jalia, die Schamanin des
Stammes, bekam von der Erde gefliistert, dass ein
harter Winter kommt, der nun viele Leben kosten
wird. Um die Miinzwechslers zu bestrafen und ande-
re zu schiitzen, diirfen keine Waren des Handelshau-
ses mehr die Hiigel passieren.

WAS NUN?

Esekiel spricht die Wahrheit. Der Handler wird
zwar zuerst alles abstreiten, den faulen Handel
dann aber zugeben. Allerdings besteht er darauf, mit
seinen Waren weiterzureisen. Immerhin hat er dafiir
bezahlt. Sollte die Stimmung im Trekk gegen ihn um-
schlagen, bietet er den Wachen einen kleinen Bonus,
um seinen Willen durchzusetzen. Die Trekkfiihrerin
tiberldsst der Gemeinschaft die Entscheidung.

eder Versuch, die Waren weiterzutransportieren,
fihrt zu einem Angriff der Regenbogenfalken. Sie
versuchen dann die Réder der Karossen zu sprengen.

Ein Rad auszuwechseln verlangert die Reise um einen
Tag. Zudem fiihrt der Trekk nur vier Ersatzrader mit
sich. Danach miissten Karossen zurtickbleiben.

Mit Esekiel ist kaum zu reden. Er ist ein verbohr-
ter Kerl und gibt nur wenig auf Argumente.
Das gilt auch fiir seine Leute. Allerdings vertrauen sie
blindling ihrer Schamanin: Jalia. Diese befindet sich
stets in der Nihe, bewacht von einigen Reitern. Sie ist
gerade mal dreizehn Jahre alt und wird von den Re-
genbogenfalken verehrt, seit die Erde zu ihr fliistert.

Das Maddchen hort bestdndig Stimmen in ihrem
Kopf, die scheinbar aus der Erde dringen. Sie
besitzt starke magische Fihigkeiten, die nie erkannt
und ausgebildet wurden und vor einem Jahr in einer
heftigen Entladung aus Jalia hervorbrachen. Das
Maidchen schiitzte sich instinktiv und leitete die Ener-
gie ins Erdreich ab, doch ihre Eltern starben. Leider
blieb die Verbindung aktiv, und seitdem zirkulieren
die magischen Stromungen durch Jalia. Dadurch ge-
winnt sie zwar Einsicht in die Natur und fungiert als
Sprachrohr der Neuen Welt, wird aber im Laufe der
nédchsten Monate unter schrecklichen Schmerzen zu-
grunde gehen. Die Botschaft der Neuen Welt ist ein-
fach: Keine neuen Siedler mehr! Keine neuen Sachen
mehr! Allerdings beziehen die Regenbogenfalken die-
se Botschaft nur auf ihren Stamm.

Wem es gelingt zu Jalia vorzudringen, der kann
durch sie auf Esekiel und die Regenbogenfal-

ken einwirken. Wer die Magie in dem Méadchen spiirt
und ihre dauerhafte Verbindung zu den magischen
Stromungen erkennt, der kann auch schlussfolgern,
dass diese Verbindung so schnell wie moglich ge-
trennt werden muss. Die einfachste Art und Weise ist,
Jalia in eine Stadt zu bringen. Zwar kennt niemand
den Grund, aber die grofien Siedlungen der Neuen
Lande stéren den Magiefluss. Die Regenbogenfalken
werden allerdings versuchen ihre Schamanin zu be-
halten. Zudem ist Jalia die Enklin von Esekiel.
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DIE FAHRENDE STEUER-
EINTREIBERIN

Die neuen Lande sind voller Reichtiimer, Mysteri-
en und Moglichkeiten. Nur zu gerne haben die
Siedler beschlossen das Land und seine Schitze zu er-
schliefien, unbeachtet der Ureinwohner. Die Stimme
zu Wasser, zu Land und zu Luft haben kein Verstand-
nis fiir die Selbstverstandlichkeit, mit der die Siedler
Einzug halten.

Genau so selbstverstiandlich wie sich die Men-
schen das Land fiir ihre neugegriindeten Stadt-
staaten einverleiben, wenden sie ihre Gesetze auf ihre
neuen Hoheitsgebiete an. Da jede grofie befestigte
Stadt einen eigenen Staat darstellt, kann das zu Ver-
wirrungen fiihren, denn die neuen Machthaber lieben
die Biirokratie. Wer mit ihr umzugehen weifs, dem er-
offnen sich neue Moglichkeiten und der weifd seine
Taten zu verschleiern.

Die Biirokratie erlaubt es auch Zolle, Steuern, Ge-
biihren und Abgaben zu verlangen, sich nach
Recht und Gesetz an den Dingen zu bereichern, die
meist anderen Leuten weggenommen wurden. Und
so sehr die Einen danach trachten aus dem Honigtopf
der Nachbarn zu naschen, so sehr trachten die Ande-
ren danach den Honigtopf zu verbergen ...

er Trekk ist einige Tage unterwegs und gerit in

das Hoheitsgebiet einiger Dorfer, die sich als
,Bund der freien Siedler” zusammengeschlossen ha-
ben. Einzeln wére jedes der Dorfer zu schwach, um
sich langfristig gegen einen der Stadtstaaten zu be-
haupten und Anspriiche geltend zu machen, doch Ei-
nigkeit stdrkt. So verlangt der Bund von jedem
durchfahrenden Trekk eine saftige Gebiihr. Die Gren-
zen des Bundes zu umfahren wiirde die Reise um
zehn Tage verlingern. Deswegen hat sich Annike
Wegfinder entschlossen, heimlich durch das Gebiet
zu fahren. Wenn der Trekk frith am Morgen aufbricht,
kann er am Abend wieder in freien Gebieten sein. Die
Héndler haben dem Plan zugestimmt, denn sie fiirch-
ten hohe Zolle oder gar Beschlagnahmung wertvoller
Gegenstande.



AUF LEISEN PFOTEN

Annike Wegfinder hat den Vogelmenschen Naak
vorausgeschickt, damit er den Weg auskund-
schaftet. Sie hat erfahren, dass der Bund eine fahren-
de Steuereintreiberin anheuerte. Annike weifs auch,
dass solche Freien meist skrupellose Gauner sind, die
mit einer Horde Soldner herumziehen. Zolle werden
oft willkiirlich festgelegt, und die Trekks zahlen, um
Strafe oder Beschlagnahmung zu entgehen. Solange
Stadte und Bund ihren Anteil erhalten, lassen sie ihre
Eintreiber gewéhren.

egen Mittag wird Annike Wegfinder nervos. Der

weisgefiederte Naak ist seit zwei Stunden tiber-
fallig. Kurz darauf preschen hinter einem Hiigel auf
schnellen Reitechsen die bewaffneten Soldaten der
Steuereintreiberin Mara Silberzdhlerin hervor. Der
Trekk hat kaum Chancen den Reitern zu entkommen.

er Anfithrer der Soldaten ist Jasper Herzstecher,

der stolz das Wappen seiner Herrin tragt: Eine
silberne Miinze tiber einem roten Tropfen. Er befiehlt
dem Trekk zu halten und wartet dann die Ankunft
seiner Herrin ab, die kurze Zeit spater mit ihrer Ka-
rosse und weiterem Gefolge erscheint.

ara Silberzéhlerin ist eine attraktive Frau Mitte

Dreiflig, die sich korperbetont kleidet. Sie tragt
eine drmellose Dampftunika aus Leder, von der aus
Dréhte in goldene Schockringe laufen. Obwohl sie un-
schuldig wirkt, strahlen ihre Augen eisige Kilte aus.

Die Steuereintreiberin verliest ein Dokument, dass
sie als rechtméflige Vertreterin des Bundes freier
Siedler auszeichnet und sie erméfligt Steuern und
Strafen gemafd der Bestimmungen und ihrer Einschit-
zung einzutreiben und zu verhédngen. Sobald die For-
malitdten erledigt sind, taxiert sie den Trekk. Fiir jede
Karosse verlangt sie 5 Silber, fiir jede Person und jede
Echse 1 Silber und fiir jeden Héndler nochmals 2 Sil-
ber. Natiirlich bricht sofort ein Tumult zwischen den
Siedlern aus, denn die Steuern sind einfach zu hoch.

ann lasst sie ihren Blick iiber den Trekk schwei-
fen, pickt sich einen stattlichen Mann heraus
und verkiindet, dass sie von jedem nur die Halfte der
Steuern verlangt, wenn der ausgesuchte Mann ihr fiir

ein Jahr und einen Tag zu Diensten ist. Damit befan-
den sich die verlangten Steuern knapp unter dem
normalen Maf, allerdings verlangt Mara Silberzahle-
rin gleichzeitig auch einen Leibeigenen. Wihrend sich
die Handler mit dem Gedanken anfreunden konnen,
sind alle anderen im Trekk entsetzt. Die Neuen Lande
sind immerhin fiir ihre grenzenlose Freiheit bekannt.

Sollte der Trekk beschlieffen, die hohen Abgaben
zu zahlen, werden die Wachen ein Zehntel weni-
ger Sold erhalten. Zudem sind die Héndler den Rest
der Reise iiber schlecht gelaunt. Handigt der Trekk
den armen Kerl aus, dann sind die Handler zufrie-
den, aber alle anderen sind missmutig, denn es konn-
te ja jeden von ihnen treffen. Mara Silberzahlerin wird
jeden bemerkten Versuch eines Betrug mit einem
Strafzoll ahnden. Bei schweren Vergehen ldsst sie Jas-
per Herzstecher und seine Leute von der Leine, die
nur zu gerne ihr blutiges Handwerk verrichten.

EIN GERUPFTER VOGEL

Doch was geschah mit Naaak? Annike Wegfin-
ders Kundschafter geriet in einen Hinterhalt.
Der selbe Mann, der die Information iiber die freie
Steuereintreiberin an Annike verkaufte, verkaufte
wiederum den Trekk an Mara. Somit legten sich de-
ren Leute auf die Lauer, unter ihnen ein Scharfschiit-
ze mit Kesselflinte. Aus dem Hinterhalt durchschoss
der Mann Naaks Fliigel und der Vogelmensch geriet
ins Straucheln. Kaum noch in der Lage, geschickte
Mandover zu fliegen, ergab er sich. Naak wurde in ein
Netz gesteckt und hinter einen Felsen geworfen. Dort
harrt er nun schwer verletzt seiner Rettung.
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GERECHTE RAUBER!

rotz der unzihlige Gefahren in den Neuen Lan-

den, zieht das Land die Siedler an wie der
Schweifs die Miicken. Ein erfiillteres Leben zu haben,
Liandereien zu bekommen und sein Gliick finden zu
konnen, diese Versprechungen sind zu siifs, um sie zu
ignorieren.

ie Siedler errichten grofle Stadte, um sich von

dort aus noch mehr Land einzuverleiben. Sie
griinden Bergbausiedlungen, um das Erz aus dem
Stein zu schlagen. Hofe, Felder und Weiden entste-
hen. Briicken werden gebaut, Ddmme errichtet und
Bewdsserungen entworfen. Und zwischen all diesen
Flecken der Zivilisation gibt es genug Raum, um ein
anderes, urtiimliches Leben zu leben. Ein Leben, wie
es bisher die Ureinwohner fiihrten.

ach einigen Tagen gelangt der Trekk von Anni-

ke Wegfinder in eine hiigelige Gegend, durch
die der Fluss Kanwao schneidet. Mehrmals miissen
die Karossen vom Ufer abweichen und einen kleinen
Umweg fahren, um weiterzukommen. Es wird drei
Tage dauern, bis der Trekk das Hiigelland passiert
und wieder auf die Eben gelangt. Zwar ist es moglich
die Gegend zu umfahren, aber das wiirde die Reise
um sieben Tage verldngern.

Gerade als die schweren Karossen durch ein klei-
nes Tal fahren, ist von den Hangen ein schrilles
Heulen zu horen. Die Zugechsen scheuen und der
Trekk kommt zum Stillstand. Da preschen aus siche-
rer Deckung menschliche Reiter heran, ihre Gesichter
mit grellen Farben beschmiert, in ihren Handen Bo-
gen und Beile.

Die Reiter beginnen den gesamten Trekk zu um-
reiten. Falls sie angegriffen werden, versuchen
sie nur auszuweichen oder hdangen sich ldngs an ihren
Echsen hinab, um kein Ziel zu bieten. Erst wenn einer
der Reiter oder seine Echse verletzt werden, gehen die
Fremden ihrerseits zum Angriff tiber. Dabei wird
aber nur der Verursacher der Verletzungen angegrif-
fen und keinesfalls schwerer angegangen, als der Ver-
letzte.





